
บทท่ี 4
พื้นฐานการวเิคราะหแ์ละออกแบบอัลกอรทึิม
Fundamentals of Algorithm Design

ผูช้ว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

Suan Sunandha Rajabhat University

CS

รายวชิาวทิยาการคํานวณ (Computational Science) 3(2-2-5) หน่วยกิต 
บรรยายนักศึกษาสาขาวชิาเทคโนโลยดีิจทัิลเพื่อการศึกษา ภาคเรยีนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566
หอ้งบรรยาย 1121 คณะครุศาสตร ์มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสนุันทา

ตอนท่ี 2 การโปรแกรมแบบทําซํ้า
Iteration Statement



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

อาจารยบ์รรยาย

ผูช้ว่ยศาสตราจารย์ ดร.ณฐัภัทร แก้วรตันภัทร์
การศึกษา

• 2565 ปรญิญาเอก ปรชัญาดษุฎีบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการศึกษา (GPA. 4.00)

• 2551 ปรญิญาโท วทิยาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการ (GPA. 3.58)

• 2549 ปรญิญาตรี วทิยาศาสตรบณัฑิต เกียรตินิยมอันดับ 1 สาขาวชิาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (GPA. 3.66)

คณุวุฒวิชิาชพีและประกาศนียบตัร

• คุณวุฒวิิชาชพี จาก สถาบันคุณวุฒวิิชาชพี (องค์การมหาชน) สาขาวิชาชพีอุตสาหกรรมดิจิทัล 
สาขาธุรกิจดิจิทัลและพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ อาชพีนักจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรบัธุรกิจ ระดับ 6 
เลขท่ีหนังสือรบัรอง PQCN-ICT-ECM-0-251100-B-64/000029 

• วิทยาศาสตรข์้อมูลด้วยภาษาไพทอน, มหาวทิยาลัยธรรมศาสตร์
• การโปรแกรมสําหรบันักภาษาศาสตร,์ มหาวทิยาลัยมหดิล

• การโปรแกรมภาษาไพทอน, มหาวทิยาลัยเพนซลิวาเนีย, สหรฐัอเมรกิา
• การโปรแกรมสําหรบัทุกคน, มหาวทิยาลัยมชิชแิกน, สหรฐัอเมรกิา
ติดต่อ: nutthapat.ke@ssru.ac.th

สงวนลขิสทิธิ ์  Copyright © All Right Reserved.     2



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Course Description

DTI1306 วทิยาการคํานวณ (Computational Science)
3(2-2-5) บรรยาย 2 ชม ปฏิบัติ 2 ชม ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชม

วเิคราะห์ เทคนิค วธิกีารขัน้ตอนการแก้ปัญหา ทักษะการคิดเชงิคํานวณ เชงินามธรรม ฝึก
ทักษะในการแก้ปัญหาโดยใชข้ัน้ตอนการแก้ปัญหา การยอ่ยปัญหา การแสดงขัน้ตอน การ
แก้ปัญหา โดยการเขยีน บอกเล่า วาดภาพ หรอืใชส้ญัลักษณ์ ออกแบบและเขยีนโปรแกรม
โดยใชซ้อฟต์แวรห์รอือุปกรณ์ เทคโนโลยเีบื้องต้น เพื่อไปประยุกต์ใชใ้นการแก้ปัญหาใน
ชวีติประจาํวนั ในการตัดสนิใจได้อยา่งมปีระสทิธภิาพและตระหนักถึงการใชง้านสารสนเทศ
อยา่งปลอดภัย พฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทิัล เพื่อการศึกษาที่มกีารบูรณาการกับ
สาขาอ่ืน ๆ อยา่งสรา้งสรรค์และเชื่อมโยงกับชวีติจรงิ

The study analyzed how the process solutions, abstract thinking skills,
computational skills to solve problems by using the steps to solve the
problem of small steps to solve the problem by writing a story or painting
the symbol, designers and programmers using software or technology
introduction, to use the solution on a daily basis, decisions efficiently and
realize the information securely, technological development project.

Reference: https://edu.ssru.ac.th/useruploads/files/20230724/1772131ed638786bc8d19918b37249af72c36be4.pdf

Computer Programming Language

System Theory

Standard of Flowchart Design

Computational Thinking

Design Thinking

Decomposition

Abstraction

Pattern Recognition

Algorithm Design

Flowgorithm
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Measurement and Evaluation

การวดัและประเมนิผล
1. ระหวา่งการจดัการเรยีนรู้
• สอบ Pre-test 0%
• การมอบหมายงาน 24%
• สอบ Post-test 12%
• การมีส่วนรว่มในชัน้เรยีน 4%

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%

3. โครงงานประจาํภาคเรยีน (Term Project)
• บทความ และการนําเสนอ 20%

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%
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การมสีว่นรว่มในชัน้เรยีน – สง่ Lecture Note

ชื่อ-สกลุ: รหัสนักศึกษา:
อีเมล:

ครัง้ท่ี 1 วนัพุธท่ี 6 ธนัวาคม 2566

Pretest
1.  6.
2.  7.
3.  8.
4.  9.
5.  10.

Post-test
1.  6.
2.  7.
3.  8.
4.  9.
5.  10.

สรุปเนื้อหาบรรยาย
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Course Outline

• บทท่ี 1 – พื้นฐานทางวทิยาการคํานวณ 
• บทท่ี 2 – พื้นฐานทางดา้นเทคโนโลยดีจิทัิล
• บทท่ี 3 – พื้นฐานทางดา้นการรูเ้ท่าทันสื่อและดจิทัิล
• บทท่ี 4 – พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
• บทท่ี 5 – พื้นฐานการโปรแกรมแบบ Block-based ดว้ย Scratch
• บทท่ี 6 – พื้นฐานการโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอรเ์บื้องต้นดว้ย Microbit
• บทท่ี 7 – พื้นฐานการโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้องต้นดว้ย Colab
• บทท่ี 8 – การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดีจิทัิลเพื่อการศึกษา

สงวนลขิสทิธิ ์  Copyright © All Right Reserved.     6



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Measurement and Evaluation
ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 

(24%)
สอบ Post-test 

(12%)
การมสีว่นรว่มใน
ชัน้เรยีน (4%)

1 พุธ 6 ธค 66
Onsite

แนะนํารายวชิา การวดัและการประเมนิผล หวัขอ้เรยีนรู ้
บทท่ี 1 พื้นฐานทางวทิยาการคํานวณ

- - ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

2 พุธ 13 ธค 66
Onsite

บทท่ี 2 พื้นฐานทางด้านเทคโนโลยดีิจทัิล 2 คะแนน
Minute Paper

2 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

3 พุธ 20 ธค 66
Onsite

บทท่ี 3 พื้นฐานทางด้านการรูเ้ท่าทันสื่อและดิจทัิล 2 คะแนน
Certificate TPQI

1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

4 พุธ 27 ธค 66
Hybrid

บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะหแ์ละออกแบบอัลกอรทึิม
(Flowchart, Flowgorithm และโครงสรา้งการควบคมุโปรแกรม
แบบเรยีงลําดับและโครงสรา้งการควบคมุโปรแกรมแบบตัดสนิใจ)

3 คะแนน
โปรแกรม bmi

1 คะแนน
สอบในระบบ

ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

5 พุธ 3 มค 67
Onsite

บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะหแ์ละออกแบบอัลกอรทึิม
(โครงสรา้งการควบคมุโปรแกรมแบบทําซํ้า)

3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

6 พุธ 10 มค 67 บทท่ี 5 การโปรแกรมแบบบล็อค
(พื้นฐานการโปรแกรมด้วย Scratch)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

7 พุธ 17 มค 67 บทท่ี 5 การโปรแกรมแบบบล็อค
(การโปรแกรมด้วย Scratch เพื่อการประยุกต์ใช)้

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

8 พุธ 24 มค 67 สอบกลางภาค  ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 
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Measurement and Evaluation

ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 
(24%)

สอบ Post-test 
(12%)

การมสีว่นรว่มใน
ชัน้เรยีน (4%)

9 พุธ 7 กพ 67 บทท่ี 6 การโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอรเ์บื้องต้นด้วย Microbit 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

10 พุธ 14 กพ 67 บทท่ี 6 การโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอรเ์บื้องต้นด้วย Microbit 
(การเชื่อมต่อกับเซน็เซอร)์

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

12 พุธ 21 กพ 67 บทท่ี 7 การโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้องต้นด้วย Colab
(Basic Input/Output, Variables, Operation)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

13 พุธ 28 กพ 67 บทท่ี 7 การโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้องต้นด้วย Colab
(Decision and Iteration Statement)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

14 พุธ 6 มคี 67 บทท่ี 8 การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดีิจทัิลเพื่อการศึกษา
(การคิดเชงิออกแบบ, กระบวนการทางโครงงาน)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

15 พุธ 13 มคี 67 สอบปลายภาค ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 

16 พุธ 20 มคี 67 สง่บทความ (โครงงาน) และนําเสนอ 20%
แผนการจดัการเรยีนรูแ้ละสื่อการเรยีนรูด้้านวทิยาการคํานวณ17 พุธ 27 มคี 67
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Pretest

9

cutt.ly/cspretest5



Post-test

10

cutt.ly/csposttest5



1. จาก Algorithm น้ีผลลัพธท่ี์แสดงออกมา 
คือขอ้ใด

11

A

B

C0

9

10

D 11



2. จาก Algorithm น้ีผลลัพธท่ี์แสดง
ออกมา คือขอ้ใด

12

A

B

C0,…,10

1,…,10

10,…,0

D 10,…,1



3. จาก Algorithm น้ีผลลัพธท่ี์แสดง
ออกมา คือขอ้ใด

13

A

B

C1,2,3,4,5

2,3,4,5

1,3,5

D 1,2,4



4. จาก Algorithm น้ีผลลัพธท่ี์แสดง
ออกมา คือขอ้ใด

14

A

B

C1,2,3,4,5

5

15

D 55



5. จาก Algorithm น้ีผลลัพธท่ี์แสดง
ออกมา คือขอ้ใด

15

A

B

C*, **, ***

*
**
***

***
**
*

D *  **  ***



6. จาก Algorithm น้ีผลลัพธท่ี์แสดง
ออกมา คือขอ้ใด

16

A

B

Cx, xx, xxx

x
xx
xxx

xxx
xx
x

D x xx xxx



7. จาก Algorithm น้ีผลลัพธท่ี์แสดง
ออกมา คือขอ้ใด

17

A

B

C1,2,…,100

1,2,….,99

2,4,...,98,100

D 1,3,…,97,99



8. ขอ้ใดคือผลลัพธจ์าก Algorithm

18

A

B

C

D



9. ขอ้ใดคือผลลัพธจ์าก Algorithm

19

A

B

C

D



10. ขอ้ใดคือผลลัพธจ์าก Algorithm

20

A

B

C

D
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อัลกอรทึิม (Algorithm) 

อัลกอรทึิม (Algorithm) คือ ชุดของ
ขัน้ตอนและกฎกติกาที่ถกูกําหนดมาเพื่อ
แก้ปัญหาหรอืดําเนินกระบวนการที่สามารถ
ทํางานได้ด้วยมนุษย ์คอมพวิเตอรห์รอื
เครื่องจกัรอัตโนมตัิ 
ซึ่งขัน้ตอน (Algorithm) เป็นการปฏิบติั
ตามลาํดับและหลกัการที่แน่นอน เพื่อใหไ้ด้
ผลลพัธท์ี่ถกูต้องและเชื่อถือได้ทกุครัง้ที่
ทําซํ้า หรอื ได้ผลลพัธภ์ายใต้เง่ือนไขที่
เหมอืนกันเสมอ

อัลกอรทิึมเป็นสิง่สาํคัญที่สว่นใหญ่ในการ
แก้ปัญหา การพฒันาซอฟต์แวร ์การ
วเิคราะหข์อ้มูล การเรยีนรูข้องเครื่อง การ
ค้นหาขอ้มูล และงานอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้งกับ
การประมวลผลทางด้านคอมพวิเตอร.์

อ้างอิง
1. Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. (2009). 

Introduction to Algorithms (3rd ed.). MIT Press. ISBN: 978-
0262033848.

2. Sedgewick, R., & Wayne, K. (2011). Algorithms (4th ed.). 
Addison-Wesley Professional. ISBN: 978-0321573513.

3. Dasgupta, S., Papadimitriou, C. H., & Vazirani, U. V. (2008). 
Algorithms. McGraw-Hill Science/Engineering/Math. ISBN: 
978-0073523408.
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คณุลักษณะของอัลกอรทึิม (Characteristics of an Algorithm)

ลักษณะของอัลกอรทึิมท่ีดีท่ีประกอบด้วยคณุสมบติั ดังน้ี
1.ไมค่ลมุเครอื (Unambiguous) อัลกอรทิึมต้องไมม่คีวาม
กําหนดที่ไมช่ดัเจน และต้องมชุีดคําสัง่ที่เขา้ใจง่ายและไมท่ําใหเ้กิด
ความสบัสนในการประมวลผล
2.มปีระสทิธภิาพ (Efficiency) อัลกอรทิึมควรมปีระสทิธภิาพ
ในการทํางาน คือต้องใหผ้ลลัพธท์ี่ถกูต้องและใชเ้วลาน้อยที่สดุใน
การแก้ปัญหา
3.มขีัน้ตอนตายตัว (Deterministic) อัลกอรทิึมต้องเป็น 
deterministic ทําหมายความวา่จะต้องใหผ้ลลัพธท์ี่เหมอืนกัน
สาํหรบัขอ้มูลนําเขา้ที่เหมอืนกันทกุครัง้ที่รนั
4.มคีวามเปน็ไปได้ (Feasible) อัลกอรทิึมต้องเป็นไปได้ในการ
นําไปใชง้านจรงิ สามารถทํางานบนเครื่องคอมพวิเตอรห์รอื
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสม
5.เปน็อิสระจากภาษา (Language Independent) 
อัลกอรทิึมควรไมเ่กี่ยวขอ้งกับภาษาเฉพาะเสยีเพยีงอยา่งใด ๆ 
และสามารถนําไปใชง้านในหลายภาษาโปรแกรมได้
6.มจุีดสิน้สดุการทํางาน (Finiteness) อัลกอรทิึมต้อง
สามารถสิน้สดุการทํางานหลังจากทําขัน้ตอนทกุขัน้ตอนเสรจ็
สมบูรณ์ และไมต่้องเขา้สูว่งจรไมส่ิน้สดุ (Infinity Loop)

อ้างอิง
1. Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. (2009). Introduction to 

Algorithms (3rd ed.). MIT Press. ISBN: 978-0262033848.
2. Sedgewick, R., & Wayne, K. (2011). Algorithms (4th ed.). Addison-Wesley 

Professional. ISBN: 978-0321573513.
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อัลกอรทึิม (Algorithm) 

การแสดงอัลกอรทิึมด้วยผังงาน หรอื โฟลวชารต์ (Flowchart) 

เมื่อรวมกันแลว้ จงึหมายถึง แผนผังที่แสดงการไหลของงาน หรอื แผนผังที่แสดงขัน้ตอน
การทํางานอยา่งชดัเจน น่ันเอง ซึ่งสามารถนําผังงานมาใชแ้สดงขัน้ตอนการทํางานของ
โปรแกรมได้

โฟลว (Flow) 
แปลวา่ การไหล 

ชารต์ (Chart) 
แปลวา่ แผนผัง 

ผงังาน
ผงัการไหลของงาน +
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โครงสรา้งการควบคมุทิศทางอัลกอรทึิม (Control Flow in Algorithm) 
โครงสรา้งการควบคมุแบบลําดับ

Sequential Control Structure
โครงสรา้งการควบคมุแบบทางเลือก

Selection Control Structure
โครงสรา้งการควบคมุแบบเง่ือนไข 

Conditional Control Structure
โครงสรา้งการควบคมุแบบตัดสนิใจ

Decision Control Structure

โครงสรา้งการควบคมุแบบบนลงล่าง
Top-Down Control Structure

โครงสรา้งการควบคมุแบบทําซํ้า
Iteration Control Structure

โครงสรา้งการควบคมุแบบวนซํ้า
Looping Control Structure

Start

Stop

Statement

Statement

Statement

Statement

Statement
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โครงสรา้งการควบคมุแบบทําซํ้า (Iteration Control Structure)

โครงสรา้งการควบคมุแบบทําซํ้า (Iteration Control 
Structure) มปีระโยชน์และความสาํคัญในการออกแบบและเขยีน
โปรแกรมคอมพวิเตอรเ์ปน็อยา่งมาก ดังน้ี
• ชว่ยใหก้ารเขยีนโปรแกรมง่ายขึ้น โครงสรา้งการควบคมุแบบทําซํ้าชว่ย
ใหโ้ปรแกรมเมอรไ์มต่้องเขยีนคําสัง่ซํ้า ๆ กันหลายครัง้ ทําใหโ้ปรแกรม
มคีวามกระชบั เขา้ใจง่าย และตรวจสอบความผิดพลาดไดง้่าย

• ชว่ยใหโ้ปรแกรมมปีระสทิธภิาพมากขึ้น โครงสรา้งการควบคมุแบบ
ทําซํ้าชว่ยใหโ้ปรแกรมสามารถทํางานซํ้า ๆ ไดอ้ยา่งรวดเรว็และมี
ประสทิธภิาพ โดยไมจ่าํเป็นต้องเขยีนคําสัง่เดมิหลายครัง้

• ชว่ยใหโ้ปรแกรมมคีวามยดืหยุน่มากขึ้น โครงสรา้งการควบคมุแบบ
ทําซํ้าชว่ยใหโ้ปรแกรมเมอรส์ามารถกําหนดเงื่อนไขในการวนซํ้าได ้เพื่อ
ตรวจสอบขอ้มูลหรอืแก้ปัญหาเฉพาะได้
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แสดงผลจาํนวน 1 ถึง 10,000

จาํนวน 1 ถึง 10,000 
มจีาํนวนใดบา้งหาร 2 ลงตัว?

จาํนวน 1 ถึง 10,000 
มจีาํนวนใดบา้งหาร 2 และ 4 ลงตัว?

แสดงรายการเบอรโ์ทรศัพท์ท่ีขึ้นต้นด้วย 086 
ทัง้หมดในประเทศไทย

มนัีกเรยีนก่ีคนในประเทศไทยท่ีผูป้กครองมี
รายได้ต่ํากวา่ 180,000 บาทต่อปี
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โครงสรา้งการควบคมุแบบทําซํ้า (Iteration Control Structure)

โครงสรา้งการควบคมุแบบทําซํ้าม ี3 รูปแบบหลกั ดังน้ี
1. โครงสรา้งแบบวนซํ้าแบบ while 

โครงสรา้งน้ีใชต้รวจสอบเง่ือนไขในการวนซํ้าก่อนแต่ละรอบ หากเง่ือนไขเป็นจรงิ 
โปรแกรมจะวนซํ้าต่อไป หากเง่ือนไขเป็นเท็จ โปรแกรมจะออกจากการวนซํ้า

2. โครงสรา้งแบบวนซํ้าแบบ do-while 
โครงสรา้งน้ีคลา้ยกับโครงสรา้งแบบ while แต่โปรแกรมจะวนซํ้าก่อนตรวจสอบเง่ือนไข 
หากเง่ือนไขเป็นเท็จ โปรแกรมจะวนซํ้าต่อไป หากเง่ือนไขเป็นจรงิ โปรแกรมจะออกจาก
การวนซํ้า

3. โครงสรา้งแบบวนซํ้าแบบ for
โครงสรา้งน้ีใชกํ้าหนดจาํนวนรอบในการวนซํ้าไวล้ว่งหน้า โดยระบุจาํนวนรอบในตัวแปร
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โครงสรา้งการควบคมุแบบทําซํ้า (Iteration Control Structure)

โครงสรา้งการควบคมุทําซํ้าแบบ while
While Statement
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โครงสรา้งการควบคมุทําซํ้าแบบ do-while
Do-while Statement

โครงสรา้งการควบคมุทําซํ้าแบบ for
For Statement

Start

Stop

Statement

Condition False

Loop Body

True

Start

Stop

Statement

Condition False

True

Loop Body

Start

Stop

Statement

Condition Done (False)

Loop Body

Next (True)
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โครงสรา้งการทําซํ้าใน Flowgorithm
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โครงสรา้งการควบคมุทําซํ้า
แบบ while

While Statement

โครงสรา้งการควบคมุทําซํ้า
แบบ do-while

Do-while Statement

โครงสรา้งการควบคมุทําซํ้า
แบบ for

For Statement
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โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ while

A While Loop evaluates a Boolean 
expression and then, if true, executes a 
block of statements. After the statements 
are executed, the While Statement 
rechecks the expression. When the 
expression is false, the loop ends.
การทําซํ้าแบบ while จะใชบู้ลนี (ค่า True/False) 
ในการประเมนิวา่จะวนซํ้าอีกหรอืไม ่ถ้าตรวจสอบ
เง่ือนไขแลว้ยงัเป็นจรงิ (True) จะวนซํ้า แต่ถ้าไม่
จรงิ (False) จะทําการหลดุออกจากการวนซํ้าทันที
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โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ while

สถานการณป์ัญหา: 
ต้องการแสดงค่า 1 ถึง 10 ออกทางหน้าจอ
ดว้ยการวนซํ้าแบบ while
วเิคราะหป์ัจจยันําเขา้ (Input): 
ตัวแปรท่ีชว่ยเก็บค่าตั้งแต่ 1 ถึง 10
วเิคราะหป์ัจจยัผลลัพธ ์(Output): 
แสดงค่าในตัวแปร
วเิคราะหป์ัจจยัประมวลผล (Process): 
ทําการเพิม่จาํนวนในตัวแปรรอบละ +1 
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โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ while - code8

สถานการณป์ัญหา: 
ต้องการแสดงค่า 1 ถึง 10 ออกทางหน้าจอ
ดว้ยการวนซํ้าแบบ while
วเิคราะหป์ัจจยันําเขา้ (Input): 
ตัวแปรท่ีชว่ยเก็บค่าตั้งแต่ 1 ถึง 10
วเิคราะหป์ัจจยัผลลัพธ ์(Output): 
แสดงค่าในตัวแปร
วเิคราะหป์ัจจยัประมวลผล (Process): 
ทําการเพิม่จาํนวนในตัวแปรรอบละ +1 
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โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ while - code8

สถานการณป์ัญหา: 
ต้องการแสดงค่า 1 ถึง 10 ออกทางหน้าจอ
ดว้ยการวนซํ้าแบบ while
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โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ while - code8

สถานการณป์ัญหา: 
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ while - code9

สถานการณ์ปัญหา: แสดงจาํนวนตั้งแต่ 1 ไปเรื่อยๆ แต่หา้มเกิน 50 โดยใช ้while loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ while - code9

สถานการณ์ปัญหา: แสดงจาํนวนตั้งแต่ 1 ไปเรื่อยๆ แต่หา้มเกิน 50 โดยใช ้while loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ while – code10

สถานการณ์ปัญหา: แสดงจาํนวนตั้งแต่ 50, 49, 48 ไปเรื่อยๆ แต่หา้มเกิน 1 โดยใช ้while loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ while – code10

สถานการณ์ปัญหา: แสดงจาํนวนตั้งแต่ 50, 49, 48 ไปเรื่อยๆ แต่หา้มเกิน 1 โดยใช ้while loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ while – code11

สถานการณ์ปัญหา: แสดงจาํนวนคู่ตั้งแต่ 2,4,6,…, ไปเรื่อยๆ แต่หา้มเกิน 50 โดยใช ้while loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ while – code11

สถานการณ์ปัญหา: แสดงจาํนวนคู่ตั้งแต่ 2,4,6,…, ไปเรื่อยๆ แต่หา้มเกิน 50 โดยใช ้while loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ while – code12
สถานการณ์ปัญหา: แสดงจาํนวนคู่ตั้งแต่ 2,4,6,…, ไปเรื่อยๆ แต่หา้มเกิน 50 และสรุปว่ามีท้ังหมดกี่จํานวน  
โดยใช ้while loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ while – code12
สถานการณ์ปัญหา: แสดงจาํนวนคู่ตั้งแต่ 2,4,6,…, ไปเรื่อยๆ แต่หา้มเกิน 50 และสรุปว่ามีท้ังหมดกี่จํานวน  
โดยใช ้while loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ do-while – code13
สถานการณ์ปัญหา: ใหแ้สดงคําถาม “How many letters are there in the alphabet?” เพื่อใหผู้้ใชท้าย
และป้อนจาํนวน หากผู้ใชต้อบไมต่รงคําตอบจะทําการวนซํ้าใหต้อบใหมไ่ปเรื่อยๆ จนกวา่จะตอบถกู
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ do-while – code13
สถานการณ์ปัญหา: ใหแ้สดงคําถาม “How many letters are there in the alphabet?” เพื่อใหผู้้ใชท้าย
และป้อนจาํนวน หากผู้ใชต้อบไมต่รงคําตอบจะทําการวนซํ้าใหต้อบใหมไ่ปเรื่อยๆ จนกวา่จะตอบถกู
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code14

สถานการณ์ปัญหา: แสดงจาํนวนตั้งแต่ 1 ถึง 50 เท่าน้ัน โดยใช ้for loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code15

สถานการณ์ปัญหา: แสดงจาํนวนตั้งแต่ 1 ถึง 50 ที่หาร 5 ลงตัวเท่าน้ัน โดยใช ้for loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code15

สถานการณ์ปัญหา: แสดงจาํนวนตั้งแต่ 1 ถึง 50 ที่หาร 5 ลงตัวเท่าน้ัน โดยใช ้for loop

สงวนลขิสทิธิ ์  Copyright © All Right Reserved.     47



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code16

สถานการณ์ปัญหา: แสดงจาํนวนตั้งแต่ 1 ถึง 50 ที่หาร 5 ลงตัวเท่าน้ัน และสรุปว่ามีก่ี
จํานวน โดยใช ้for loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code16

สถานการณ์ปัญหา: แสดงจาํนวนตั้งแต่ 1 ถึง 50 ที่หาร 5 ลงตัวเท่าน้ัน และสรุปว่ามีก่ี
จํานวน โดยใช ้for loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code17

สถานการณ์ปัญหา: หาผลรวมของจาํนวนตั้งแต่ 1 ถึง 10 โดยการใช ้for loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code17

สถานการณ์ปัญหา: หาผลรวมของจาํนวนตั้งแต่ 1 ถึง 10 โดยการใช ้for loop

สงวนลขิสทิธิ ์  Copyright © All Right Reserved.     51



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code18
สถานการณ์ปัญหา: หาผลรวมและค่าเฉลี่ยของจาํนวนตั้งแต่ 1 ถึง 10 โดยการใช ้for loop
• ค่าเฉลีย่ (average) ได้จาก ผลรวมของจาํนวนท้ังหมด หารด้วย จาํนวนท้ังหมด
• average = summation / count
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code18
สถานการณ์ปัญหา: หาผลรวมและค่าเฉลี่ยของจาํนวน
ตั้งแต่ 1 ถึง 10 โดยการใช ้for loop
• ค่าเฉลีย่ (average) ไดจ้าก ผลรวมของจาํนวนท้ังหมด 
หารดว้ย จาํนวนท้ังหมด

• average = summation / count
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ผลรวมของจาํนวนทัง้หมด 

จาํนวนทัง้หมด 



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code19
สถานการณ์ปัญหา: หาผลรวมและค่าเฉลี่ยของจาํนวนตั้งแต่ 1 ถึง 1,000 โดยการใช ้for loop
• ค่าเฉลีย่ (average) ได้จาก ผลรวมของจาํนวนท้ังหมด หารด้วย จาํนวนท้ังหมด
• average = summation / count
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code19
สถานการณ์ปัญหา: หาผลรวมและค่าเฉลี่ยของ
จาํนวนตั้งแต่ 1 ถึง 1,000 โดยการใช ้for loop
• ค่าเฉลีย่ (average) ไดจ้าก ผลรวมของ
จาํนวนท้ังหมด หารดว้ย จาํนวนท้ังหมด

• average = summation / count
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code20
สถานการณ์ปัญหา: แสดงสตูรคณูแม ่2 โดยเริม่ตั้งแต่ 2x1=2 ถึง 2x12=24 ด้วย for loop
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2 * 1 = 2

2 * 2 = 4

2 * 3 = 6

Multiplier 
ตัวคณูเสมอ

Multiplicand
ตัวตัง้

Multiply
การคณู

Product
ผลการคณู



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code20
สถานการณ์ปัญหา: แสดงสตูรคณูแม ่2 
โดยเริม่ตั้งแต่ 2x1=2 ถึง 2x12=24 
ด้วย for loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code21
สถานการณ์ปัญหา: แสดงสตูรคณูแม ่3 โดยเริม่ตั้งแต่ 3x1=3 ถึง 3x12=36 ด้วย for loop
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3 * 1 = 3

3 * 2 = 6

3 * 3 = 9

Multiplier 
ตัวคณูเสมอ

Multiplicand
ตัวตัง้

Multiply
การคณู

Product
ผลการคณู



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code22
สถานการณ์ปัญหา: แสดง “*” ตามจาํนวนของตัวแปร number โดย number จะมค่ีาตั้งแต่ 1 ถึง 10
เชน่ 
• number มค่ีาเป็น 1 แสดง *
• number มค่ีาเป็น 2 แสดง **
• number มค่ีาเป็น 5 แสดง *****
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code22
สถานการณ์ปัญหา: แสดง “*” ตามจาํนวนของตัวแปร number โดย number จะมค่ีาตั้งแต่ 1 ถึง 10
เชน่ 
• number มค่ีาเป็น 1 แสดง *
• number มค่ีาเป็น 2 แสดง **
• number มค่ีาเป็น 5 แสดง *****
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code23

โจทยส์ถานการณ์: ต้องการหาค่า Factorial ของ 5 หรอื 5! โดยใช ้for loop
Factorial (n!) คือ ผลคณูของจาํนวนเต็มบวกตั้งแต่ 1 ถึง n
เชน่
• 1! = 1
• 2! = 2 x 1 = 2
• 3! = 3 x 2 x 1 = 6
• 4! = 4 x 3 x 2 x 1 = 24
• 5! = 5 x 4 x 3 x 2 x 1 = 120
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code23

โจทยส์ถานการณ์: ต้องการหาค่า Factorial ของ 5 หรอื 5! โดย
ใช ้for loop
Factorial (n!) คือ ผลคูณของจํานวนเต็มบวกตั้งแต่ 1 ถึง n
เชน่
• 1! = 1
• 2! = 2 x 1 = 2
• 3! = 3 x 2 x 1 = 6
• 4! = 4 x 3 x 2 x 1 = 24
• 5! = 5 x 4 x 3 x 2 x 1 = 120
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code24

โจทยส์ถานการณ์: ต้องการแสดงจาํนวนท้ังหมดท่ีคณูกันจากค่า Factorial ของ 5 หรอื 5! โดยใช ้for loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code24

โจทยส์ถานการณ์: ต้องการแสดงจาํนวน
ท้ังหมดท่ีคณูกันจากค่า Factorial ของ 5 
หรอื 5! โดยใช ้for loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code25

โจทยส์ถานการณ์: ต้องการแสดงจาํนวนท้ังหมดท่ีคณูกันจากค่า Factorial ท่ีรบัจากผู้ใช ้โดยใช ้for loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for – code25

โจทยส์ถานการณ์: ต้องการแสดงจาํนวน
ท้ังหมดท่ีคณูกันจากค่า Factorial ท่ีรบัจาก
ผู้ใช ้โดยใช ้for loop
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for รว่มกับการวาดภาพกราฟกิ
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for รว่มกับการวาดภาพกราฟกิ
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for รว่มกับการวาดภาพกราฟกิ
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการทําซํ้าแบบ for รว่มกับการวาดภาพกราฟกิ
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Assignment บทท่ี 4 ตอนท่ี 2 Iteration Structure

ขอ้ 1: แสดง “*” ตามจาํนวนของตัวแปร number โดย number จะมคี่าตั้งแต่ 10 ถึง 1
โดยใช ้for loop เท่าน้ัน
เชน่ 
• number มคี่าเป็น 10 แสดง **********
• number มคี่าเป็น 9 แสดง **********
• number มคี่าเป็น 5 แสดง *****
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Assignment บทท่ี 4 ตอนท่ี 2 Iteration Structure

ขอ้ 2: ใหเ้ขยีนโปรแกรมสตูรคณูแม ่2 ถึงแม ่50 โดยใช ้for loop เท่าน้ัน
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Assignment บทท่ี 4 ตอนท่ี 2 Iteration Structure

ขอ้ 3: แสดง “*” ตามจาํนวนของตัวแปร number ที่เป็นเลขคู่เท่าน้ัน
โดย number จะมคี่าตั้งแต่ 1 ถึง 30 โดยใช ้for loop เท่าน้ัน
เชน่ 
• number มคี่าเป็น 1 ไมแ่สดง
• number มคี่าเป็น 2 แสดง **
• number มคี่าเป็น 3 ไมแ่สดง
• number มคี่าเป็น 4 แสดง ****
• number มคี่าเป็น 5 ไมแ่สดง
• number มคี่าเป็น 6 แสดง ******
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